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ARGUMENT

hempe, un guerrer de raca Ademre que pat viatjar en el temps, arriba al nastre temps amb la missia de
trobar un successor. Per fer-ha, proposa diferents proves a uns quants candidats, entre els quals trabem a Theag,
el nostre protaganista, i a Adam. Aquests san els dos millars entre els candidats i van superant les respectives praves.

Un cop concluides les proves, nomes queden das candidats, Thea i Adam. Aquests passen a ser aprenents, i tenen
com a mestre a Thempe. L'entrenament es basa en les arts marcials primer sense i mes tard amb armes. Tambe
el Mestre Thempe els ensenya un codi maral que hauran de seguir si valen succeir-lo. Aquest entrenament es du a

terme en una petita casa a les muntanyes i dura 5 mesas, durant els quals es crea una relacio pac amistosa entre
els das aprenents.

-inalment, el Mestre proposa una prava final, durant la qual els daos aprenents han de demastrar I'aprenentatee i,
sobretat, la capacitat de treball en equip i de pasar en practica el cadi maoral que han apres. Durant aquesta prova,
Theo es traba en prablemes i demana ajuda a Adam, qui I'ienora pensant que aixi no tindra cap rival per ocupar el
llac de Thempe. Pero aquest, que vigila la prova de malt a praop, ajuda a Theo.

Theo aconsegueix ser el successar de Thempe tat i necessitar de 'ajuda del Mestre en la prova final.



THEQO

s el nostre prataganista. Te 26 anys i es
nascut a la Xina. Els seus pares maren quan
es petit. Mes tard, compra una casa a

Denfeng, Xina.

Te una gossa, Nymeria, o be Nym.







ADAM

Fs un jove de 30 anys amb malts diners.
E| seu pare mar i va a viure a la Xina amb
la seva mare. Esta acastumat a dir a la gent
el que ha de fer, i no fa mai res que no pugui
fer-ho aled altre per ell.

Des que mor el seu pare que practica diverses
arts marcials, casa que el porta a no fer cas al
Mestre quan aquest li ensenya a ell i a Theo
les arts de cambat. No te amics, nomes gent a
la qual paga per que facin el que ell vol.




THEMPE

Fs un guerrer d’'una raca anamenada Adem. El seu
objectiu es traobar un successar. Per aixo posa a prava a
Thea i Adam entre d’altres. Te la capacitat de viatjar en
el temps. De fet ell mateix ve d’una altra epoca, de fa
apraximadament uns 1500 anys. En aquella epaoca existeixen
els dracs, i els de mida raonablement petita es paden
domesticar i tenir com a mascaotes. Thempe en
te un, Nox, que sal amagar-se als bascos per
passar desaparcebut.

Fs un eran guerrer que domina la majoria
de tecniques d’arts marcials. Tambe damina
la teletranspartacia, es pat teletranspartar a
on vulgui gairebe instantaniament.
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MON

La histaria es desenvalupa en
el man actual, cancretament a
la Xina.

Thempe prove d’un altra epaca,
per tant hi trabarem un ambient
completament diferent.

No s’hi desenvalupa la histaria
pero si pot apareixer en alguna
conversa entre Thempe i els seus
dos aprenents.




TRANSPORT

El mitja de franspart que s’utilitza majaritariament es el cotxe. Tat i aixo
s'utilitza relativament poc, ja que un cop avancada la historia, Thempe
pnsenya als seus dos aprenents a
teletranspartar-se.

E| teletranspaort es instantani
sempre i quan estiguin concentrats.
Tat | aixo requereix una mica
d'energia, que majaritariament
prove del propi cos del persanatee,
es a dir, es senten mes cansats un
cop han partat a terme la teletranspartacio.
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